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Einleitung

1 Einleitung

Das Multiuser 3.0-System ist ein Multiuser-/ Multiroom-System, das tiberwiegend im Hintergrund agiert. Fur die optimale
Einbindung in Gebdudeautomations- oder Smarthome Systeme, hat Revox das Textprotokoll entwickelt.

Das Textprotokoll ist eine leicht lesbare und erlernbare Schnittstelle, mit der das Multiuser System in den Grundfunktionen
einfach und effektiv gesteuert werden kann. Die Textprotokoll Befehle werden auch im Multiuser Configurator verwendet fiir
Trigger Aktionen.

1.1 Allgemein

Diese Beschreibung setzt voraus, dass ein Multiuser System mit allen notwendigen Peripheriegerdten (Router, Switch, Multi-
user Server) vorhanden und korrekt konfiguriert ist.

Uber das Multiuser Textprotokoll kommuniziert das (ibergeordnete Kontrollsystem mit dem Multiuser Server, welcher in Form
eines Revox V400 oder Revox M300/ M500 vorliegen kann. Dort werden auch alle Konfigurationsdaten des gesamten Multiuser
Systems gespeichert.

1.2 Multi Server Losungen

Im Multiuser 3.0 System kdnnen mehrere Multiuser Server eingesetzt werden. In diesem Fall spricht man von einer Multi Server
Lésung. Da die Server untereinander samtliche Konfigurationsdaten (Manifeste) stéandig austauschen, kann die Kommunikation
vom Ubergeordneten Kontrollsystem auf einen einzigen Multiuser Server stattfinden. Bei Multi Server Losungen ist es beson-
ders empfehlenswert, Services und Dienste gezielt per Identifier oder Alias anzusprechen.
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Text Kommandos

2 Grundlagen

Mit dem Multiuser Textprotokoll kdnnen samtliche Services und Dienste des Systems angesprochen, abgerufen oder gesteu-
ert werden. Ein Service kann auf drei unterschiedliche Arten angesprochen werden:

e [dentifier

e Alias

¢ Magic Befehl
Nachstehend zeigen wir die Unterschiede inklusive Vor- und Nachteile auf.

2.1.1 Identifier

Alle Dienste haben in der Multiuser Welt ab Werk einen eindeutigen Identifier, der mit einem Prafix beginnt und lGber die
MAC-Adresse des Verstarkers / Servers inklusive abschlieRender Indexnummer eindeutig bestimmt wird.

Identifier P 00 04 A3 D2 3C 27

Prafix D = Device
U = User
R = Room
Z=Z7one
S =Source
Y = Favorite (User Favorite)
X =Timer
P = Proxy
T =Trigger
K = KNX Gateway

MAC Adresse 0004 A3 D2 3C27

0 = erster Dienst dieser Art
1 = zweiter Dienst dieser Art

F = 16. Dienst dieser Art

Im Beispiel oben ist der Identifier P 00 04 A3 D2 3C 27 2 somit der 2. Dienst eines Proxys von Gerat 00 04 A3 D2 3C 27.

Identifier im Textprotokoll

Im Multiuser Textprotokoll wird der Identifier mit einem vorangestellten "#" Zeichen aufgerufen.
#R0004A3D23C272:room:select: #U0008B1E23AA73

Vor- und Nachteile: Identifier

+ Ein Identifier ist nicht durch Konfigurationen via App oder Configurator beeinflussbar. Somit bleibt er Hardware ge-

bunden konstant.
- Flr einfache und manuelle Konfigurationen ist der Identifier umstandlich lang und birgt daher ein hohes Fehlerrisiko

beim ,, Abschreiben”.
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2.1.2 Alias

Um die Programmierung der zahlreichen Parameter in der Multiuser Welt so einfach wie méglich zu machen, kann man im
Multiuser App und im Configurator jedem Service (User, Room, Zone, Service und sogar den User Favoriten) einen Alias-Name
vergeben. Der Alias repradsentiert dann das Element oder den Service und tragt vorzugsweise einen Namen, der schnell und
eindeutig zuzuordnen ist.

userl, user2 etc. ist sicher universal, aber in einem Projekt nicht hilfreich, da man nicht sofort erkennen kann, wer genau
gemeint ist. Der Alias ist auf 16 Zeichen im ASCII-Format limitiert.

WICHTIG: Ein Alias darf niemals doppelt vergeben werden!

Weiterhin empfehlen wir dem Alias ebenfalls ein Prafix zu zuordnen. Dadurch wird der Alias eindeutig zuweisbar auf ein Service
und die Gefahr einer doppelten Namensvergabe minimiert.

Beispiel:

r.wohnzimmer fiir die Raum Bezeichnung

s.wohnzimmer fiir die ,Sourcen” (lokale Quellen vom Raum)
t.wohnzimmer fiir die Trigger

Alias im Textprotokoll

Verwendet man einen Alias im Textprotokoll, muss diesem immer ein "$" Zeichen vorangestellt werden.
Sr.wohnzimmer:room:select:Su.peter

Vor- und Nachteile: Alias

+ Ein Alias kann frei definiert werden, und der Service ist danach eindeutig ansprechbar.
- Der Alias kann jederzeit via App oder Configurator verandert werden

2.1.3 Magic Befehl

Im Multiuser System dienen Magic Befehle dazu, einfache Grundfunktionen ab Werk zu gewahrleisten wie zum Beispiel default
Source und Audio Trigger sowie RC5 Trigger fliir Wand- und Fernbedienungen. Dabei bezieht sich der Magic Aufruf immer auf
die Services von demjenigen Gerat, auf dem die Aktion ausgeldst wurde. Der Magic Befehl eignet sich daher schlecht fir die
Ansteuerung durch libergeordnete Kontrollsysteme.

Magic Identifier Liste:
@room
@zone
@user
@favorite
@local
@timer
@trigger
@proxy

Beispiel:

*  Mit @room spricht die am Verstarker angeschlossene Wandbedienung den eigenen Raum an
*  Mit @user.1 wird der erste User vom Server im System angesprochen

Magic Befehl im Textprotokoll

Der Magix Befehl im Textprotokoll hat immer ein "@" Zeichen vorangestellt.
@room:room:select:@user.1

Vor- und Nachteile: Magic Befehl

+ Ab Werk bereits vorkonfiguriert und einfach duplizier- und anwendbar
- Der Magic Befehl eignet sich nicht fiir Baustein- oder Plugin Kommunikationen von externen Systemen, weil ein vom
Multiuser Server empfangener Magic Befehl nicht eindeutig auf einen Service zuweisbar ist.
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2.1.4 Aufbau Textbefehl

Grundsatzlich besteht ein Multiuser Text immer aus vier Elementen. Im nachstehenden Beispiel Ubernimmt ein Benutzer ei-
nen Raum und streamt somit seine Musik:

@room:room:select:@user.1

was wird angesprochen: (room, user, source, proxy, timer, trigger, knx)

in welcher Abhdngigkeit: (room = lokal und Benutzer unabhangig / user = Benutzer abhangig und somit in sdmtlichen, vom
User benutzten Rdumen wirksam)

Befehlsart: (select, revert, volume, mute etc.)

was wird ausgewahlt: (user, source etc.)

Anschliefende Befehle werden mit einem Semikolon ; getrennt
@user.1:user:select:@favorite;stream:1

Hier werden die User Favoriten von User 1 aufgerufen und im Anschluss nach dem Semikolon wird der erste User Favorit aus
der Liste selektiert.

2.1.5 Quellen

User Favoriten (Favroite Service)

Das Multiuser 3.0 System ist auf den User und seine frei definierbaren User Favoriten ausgerichtet.

Samtliche Quellen, welche der Multiuser Server und die Verstarker mit lokalen Eingdngen zur Verfugung stellen, stehen dem
Anwender zur Verflgung. Diese Quellen lassen sich individuell pro Benutzer unter den User Favoriten speichern (Service
Y=Favorite).

Mochte man Quellen im Multiuser 3.0 System aufrufen und steuern, so kommuniziert man am einfachsten mit den User Fa-
voriten. Dies bedeutet im Umkehrschluss, dass samtliche Quellen (auch die lokalen Eingdnge), welche man ansprechen
mochte, zuerst zu den User Favoriten hinzugefiigt werden.

Beispiel:

An vierter Stelle unter den User Favoriten von User 1 ist die gewlinschte iRadio Station abgespeichert. Der Aufruf funktioniert
folgendermaRen:

Su.userl:user:select:Sy.favorite;stream:4 (Alias)

#U-ID:user:select:#Y-ID;stream:4 (I/dentifier)

Lokale Quellen (Source Service)

Lokale Quellen, wie zum Beispiel analoge und digitale Audio-Eingénge oder der HDMI/ARC-Input sowie Bluetooth, lassen sich
auch direkt aufrufen. Sinnvollerweise speichert man diese lokalen Eingange aber ebenfalls unter den User Favoriten ab und
ruft sie dann wie oben beschrieben auf. Es gibt allerdings auch Konstellationen, wo ein direkter Source Aufruf hilfreich sein
kann, zum Beispiel bei Audio oder Source Triggern.

Dazu wird der entsprechende lokale Eingang direkt mit dem Alias, Identifier oder Magic Aufruf angesprochen.

M500/M300 V219/M30
stream :analog stream :analog
:analog2 :coaxial
:coaxial :optical
:optical
:tuner
:bluetooth
:arc
Beispiel:

Der Analog 2 Eingang von einem STUDIOMASTER M500 wird benutzer-unabhéangig aufgerufen:
$r.m500:room:select:$s.m500;stream:analog2 (Alias)
#R-ID:room:select:#S-1D;stream:analog2 (I/dentifier)
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3 Textprotokoll Kommandos

3.1

Raum- und Zonenbefehle

Flir Rdume und Zonen gelten, obschon separate Services, die gleichen Kommandos.
Alle Befehle werden ohne Leerzeichen/ Liicken hintereinandergeschrieben; z.B.: $r.room:room:volume:save:9

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias kdnnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Sr.room/Sz.zone

1

room

# = numerischer Identifier

@ = Magic Identifier

[ =Optionaler Parameter
& = Benutzerdefinierter Befehl, z.B. von Proxy Server

:select :Su.user/Sy.favorite/Ss.source
revert :[Sy.favorite/$s.source/Su.user]
:refer :Sy.favorite/Ss.source/Su.user
:0ff/on
:volume :set 0..40
:volume :save 1.9
:volume :load 1.9
:volume :plus
:volume :minus
:volume :auto?! :plus
:volume :auto? :minus
:volume :auto? :stop
:volume :relative :plus
:volume :relative :minus
:mute ‘on
:mute :off
:mute ‘toggle
:balance :set :-10..10
:balance :save :1..9
:balance :load :1..9
:balance :plus
:balance :minus
:bass :set -12..12
:bass :save :1..9
:bass :load :1..9
:bass :plus
:bass :minus
:treble :set -12..12
:treble :save :1..9
:treble :load 1.9
‘treble :plus
:treble :minus

S =Alias

Text Kommandos

volume:auto:plus/minus startet eine automatische Erhohung/ Absenkung der Lautstdrke vom aktuellen Wert aus, bis
das Maximum/ Minimum erreicht ist oder der Befehl :volume:auto:stop erfolgt.

Textprotokoll und API
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Beispiele:

(Der Room Identifier kann auch gegen einen Zonen Identifier oder einen Alias ersetzt werden)

m Textbefehl Beschreibung

Volume up #R-ID-:room:volume:plus erhoht die Raumlautstarke um einen Schritt (0-40)
Volume down | #R-ID-:room:volume:minus verringert die Raumlautstarke um einen Schritt (0-40)
Set volume #R-ID-:room:volume:set:0-40 setzt die Raumlautstarke auf einen festen Wert (0-40)
Mute on #R-ID-:room:mute:on Mute ein

Mute off #R-1D-:room:mute:off Mute aus

3.2 Zonen konfigurieren

Im Multiuser System kdnnen Rdume bzw. Verstarker zu Zonen gruppiert werden. Zonen konnen sich auch tGberlappen, d.h. ein
Raum kann zu mehreren Zonen gehoéren. Die Zonen werden in der Multiuser 3.0 App erstellt und deren Anzahl ist gerdteab-
hangig. Aktuell kann ein STUDIOMASTER M300/ M500 max. 4 Zonen zur Verfligung stellen, ein Multiuser Server V400 max. 16
Zonen. Die Zonen kénnen innerhalb der App angesprochen werden, aber auch durch das Multiuser Textprotokoll. Hierfur erhalt
jede Zone einen Namen und einen Alias. Die Zuweisung der Rdume geschieht ebenfalls in der App; so hat man die Méglichkeit,
schnell und unkompliziert die zugehorigen Raume einer Zone zu dndern.

Die Abbildungen zeigen die Zonendefinierung in der Multiuser App.

-

& {8} Einstellungen &~ {B} Einstellungen

App Einstellungen REVOX
App Einstellungen App Einstellungen B

A Emiy

9 mso0

Multiuser Einstellungen
Multiuser Einstellungen Multiuser Einstellungen

Geriite Einstellungen
Gerite Einstellungen Geriite Einstellungen
Einstellungen

2 revoxinfo

Zonenaufruf: #Z-ID / Sz.zonealias / @zone.1-9

Der Zonenaufruf leitet den ihm nachfolgenden Befehl an alle Rdume weiter, welche zu der entsprechenden Zone gehdéren. Die
Raume reagieren hierbei nicht auf den Befehl direkt, sondern das System Ubersetzt den Befehl erst einmal in die jeweiligen
Raumbefehle, welche dann ausgefiihrt und bestatigt werden.

Beispiele:
m Textbefehl Beschreibung
User 1 #Z-1D-:room:select: @user.1 samtliche Rdume dieser Zone werden dem User 1 zugeordnet
Set volume #Z-1D:room:volume:set:10 samtliche Raume der Zone2 werden auf den Lautstarkewert 10 gesetzt
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3.2.1 User Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Sr.room/Sz.zone/Su.user user :select :Sy.favorite/Ss.source
user :revert? :[Sy.favorite/Ss.source]
user :refer? :Sy.favorite/Ss.source/Su.user
:user :off
:volume :plus
:volume :minus
lrevert : dieser Befehl wahlt immer die vorherige Quelle aus, die in einem Raum aktiv war. Wurde vor der momen-

tan aktiven Quelle keine andere Quelle ausgewahlt, geht der Verstarker in den Standby Gber.
2refer : Weist dem Raum A den User oder die Quelle zu, der/ die aktuell dem Raum B zugewiesen ist.

Beispiele:

Stream favorite | #R-ID-:user:select:@favorite | Raum selektiert die User Favoriten vom bereits angemeldeten Benutzer
Revert #R-ID:user:revert Der Raum kehrt zuriick auf die zuvor gehorte Quelle des Benutzers

3.2.2 Steuer Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Sr.room/Sz.zone/Su.user

Sy.favorite/$s.source :stream :Sy.favorite/Ss.source/1..99/Salias
:play :1...999/Salias
:pause :on/off/toggle
:next :[favorite]
:previous :[favorite]
:on
:off
:system :off
Beispiele:
Caition | Textbofehl —— Beschreloung ]
Next #R-ID-:next wiahlt den nachsten Track (Playliste) / die ndchste Quelle (lokale Eingédnge
oder User Favoriten ohne Listeninhalt)
Previous #R-ID-:previous wiahlt den vorherigen Track (Playliste) / die vorherige Quelle (lokale Ein-
gange oder User Favoriten ohne Listeninhalt)
Next favorite #R-ID:next:favorite wahlt den nédchsten User Favoriten (Ordner- und Playlistinhalte werden ig-
noriert)
Previous favorite #R-ID:previous:favorite | wahlt den vorherigen User Favoriten (Ordner- und Playlistinhalte werden
ignoriert)

1 Der next/previous Standard Befehl wihlt den jeweils ndchsten oder vorherigen Eintrag einer Liste (User Favorit oder Inhalt
eines Albums/Playliste oder lokaler Eingang). Spielt der letzte Eintrag einer Liste (Playlist oder User Favoriten Ordner), so
springt die Wiedergabe mit einem «next» Befehl auf den nichsten User Favoriten.

Mochte man in der User Favoriten Liste vor- oder riickwarts springen, unabhdngig davon, ob ein User Favorit Listeninhalt hat
oder nicht, so verwendet man folgenden Befehl: $Sr.room:next:favorite
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3.2.3 User Favoriten Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Einfacher User Favoriten Aufruf, der zuletzt gehérte User Favorit spielt
Sr.room/Sz.zone/Su.user user :select  :Sy.favorite

Gezielter User Favoriten Aufruf

Sr.room/Sz.zone/Su.user :user :select  :Sy.favorite ;stream :1..99
Sr.room/Sz.zone/Su.user :user :select  :Sy.favorite ;stream : Salias
Beispiele:
I ™
User play favorite #U-ID-:user:select: @favorite.? User selektiert seine User Favoriten, der zuletzt
gehorte User Favorit spielt
User play favorite no 9 | #U-ID-:user:select : @favorite;stream:9 User selektiert seine User Favoriten, User Favorit
Nummer 9 spielt
User play favorite pop | #U-ID-:user:select: @favorite;stream:Spop User selektiert seine User Favoriten, User Favorit
mit dem Alias pop spielt

3.2.4 User Favoriten Ordner Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

User Favoriten Ordner Aufruf, der zuletzt gehdrte Inhalt im Ordner spielt

Sr.room/Sz.zone/Su.user :user :select  :Sy.favorite ;stream :1-99
Sr.room/Sz.zone/Su.user :user :select  :Sy.favorite ;stream :Salias

Gezielter User Favoriten Ordner und Inhalt Aufruf:

Sr.room/Sz.zone/Su.user user :select  :Sy.favorite ;stream :1-99  ;play :1..64
Sr.room/Sz.zone/Su.user :user :select  :Sy.favorite ;stream :Salias ;play  :Salias
Beispiele:

User play favorite folder #U-ID-:user:select :@favorite;stream:1 User selektiert seine User Favori-

ten, User Favoriten Ordner spielt
(sofern der erste Eintrag ein Ord-

ner ist)
User play favorite 1 (folder) and #U-ID:user:select: @favorite ;stream:1;play:3 User selektiert seine User Favori-
content no 3 ten, User Favoriten Ordner wird
selektiert, Inhalt Nummer 3
spielt
User play favorite folder pop and #U-ID:user:select: @favorite;stream:Spop;play:Sdj User selektiert seine User Favori-
content dj ten, User Favoriten Ordner mit

dem Alias pop wird selektiert, In-
halt mit dem Alias dj spielt
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3.2.5 Trigger Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

St.trigger ‘trigger :on
:trigger :off
:trigger ‘toggle
:trigger :pulse : [seconds]
(9]
(%] :break
(%] istep :1.16

& Jeder Verstarker besitzt in den Trigger Einstellungen vom Configurator 4 Action Sequencer Platze. Die Action Sequencer
lassen eine zeitlich definierte Abfolge von Multiuser Textkommandos zu (Sequenzen/Makros). Jedem Action Sequencer kann
ein individueller Name zugeordnet werden.

Beispiele:

m Textbefehl Beschreibung ‘
Start sequence | St.trigger:tv_on Startet den individuell erstellten Sequenzer mit dem Namen tv_on
Break sequence | St.trigger:tv_on:break Bricht den individuell erstellten Sequenzer mit dem Namen tv_on ab

3.2.6 Proxy Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Sp.proxy (]
[9] :break
(@] istep :1.16

& Jeder Verstarker im Multiuser System stellt so viele Proxy Platze wie die Anzahl lokaler Eingdnge zur Verfigung. Der Proxy
Service im Multiuser System erlaubt die Steuerung von externen Geraten, die sich per IP-Befehl ansprechen lassen, wie z.B.
TV-Geréte, BluRay-Player oder IP-IR /IP-Serial Umsetzer. Sendet man einen Proxy Befehl, so wird dieser per TCP/ UDP an die
entsprechende IP-Adresse und Port weitergeleitet und dort interpretiert. Zudem stellt jeder Proxy Platz insgesamt 4 weitere
Action Sequencer zur Verfligung.

Beispiele:

m Textbefehl Beschreibung ‘
Start proxy Sp.cd:on Lost den im Proxy hinterlegten IP Befehl «on» aus
Break sequence | $p.cd:cd_off:break Bricht den individuell erstellten Sequenzer mit dem Namen cd_off ab
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3.2.7 Timer Befehle

Die nachstehenden Befehle sind im Alias Format dargestellt. Anstelle des Alias konnte auch der Identifier oder je nach Kons-
tellation der Magic Platzhalter eingesetzt werden.

Sx.timer HEA)
[%] :break
[%] step  :@1..16
[%] :on
HEA) :off
HEA) ‘test

Multiuser Server besitzen 4 Action Timer und darin enthalten jeweils zusatzlich 4 Action Sequencer, welche sich individuell im
Configurator einstellen lassen. Im Action Eingabefeld des Configurators steht mit der Multiusertext Konfiguration eine Vielzahl
von Moglichkeiten bereit. Diese Timer sind nicht fiir das tagliche Wecken geeignet, da sie sich nur im Configurator bedienen
lassen. Vielmehr sind sie fur allgemeine, zeitabhadngige Ereignisse einzusetzen.

Fir das morgendliche Wecken besitzt jeder Multiuser Verstarker raumbezogene, eigene Wecker, die sich lber die Multiuser-
App einstellen lassen. Diese Wecker werden nicht im Configurator angezeigt und kénnen auch nicht mit Textprotokoll aufge-
rufen werden.

Beispiele:
m Textbefehl Beschreibung
Activate eventl | Sx.timer:event_1:on Aktiviert den ersten Timer
Break sequence | Sx.timer:music_off:break Bricht den individuell erstellten Timer Sequenzer mit dem Namen mu-

sic_off ab
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4 Action Server

Der Multiuser Action Server lduft auf dem Port 11244 des Multiuser Servers. Uber diesen Action Server kénnen Fremdgeréte
bzw. externe Steuerungen das Multiuser System mittels Multiuser Textprotokoll (IP Telegramme) steuern. Neben dem Multi-
user Server, der den voll umfassenden Action Server fur das gesamte Multiuser bietet, besitzt auch jeder Multiuser Verstar-
ker einen kleinen Action Server.

Mit Hilfe eines Terminalprogramms verbindet man sich per TCP/IP und Telnet mit dem Action Server. Empfehlenswerte Ter-
minalprogramme sind PuTTY und TeraTerm.

In der folgenden Beschreibung wird TeraTerm verwendet.

Zum Verbinden mit dem Server per TCP/IP gibt man im Terminalprogramm die entsprechende IP Adresse des Servers an, hier
192.168.80.160 und den Port des ActionServers. Die Portnummer ist festgelegt auf Port 11244,

Neue Verbindung P
@ TCPIIP Server: 192.168.80.160 -
Y| Verlauf
Y 11244
Dienst @ Telnet JCahet
5SH Protokoll-Version |S5H?
Anderer —
Protokoll: \UNSPEC ~
Seriell
| OK |Abbrechen|  Hife |

Nach erfolgreicher Verbindung mit dem Server geht man in die Terminal-Einstellungen und setzt "Ubertrage" auf AUTO um

eine korrekte Zeilenformatierung zu erhalten.

-Termina\rEinstEHungen =
Terminal-GroBe Neue Zeile )
) o ok |
80 X 24 Ubertrage |AUTO v| —_
7| Term = FenstergroBe Absenden | CR v| ‘Abbrechen|
GroBe automatisch anp:
 Hife |
Terminal-ID: | ¥T100 - 7| Lokales Echo
Riickantwort: Automatisch wechseln (VT<->TEI

Um in das Men fur die Kommunikation zu gelange

n, muss einmal die Return Taste betéatigt werden.

Welcome to Revox Multiuser device #DCOEE403AE13R0

list:devices
list:services
status:on
status:off

Textprotokoll und API

? — Erstellt eine Liste aller verfligbaren Multiuser Actions
1 — Erstellt eine Liste aller Gerate
2 — Erstellt eine Liste aller Services

8 — Schaltet die Status Meldungen ein
9 — Schaltet die Status Meldungen aus

Version 3.0_m2
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4.1 Hilfe Liste

? — Erstellt eine Liste aller verfligbaren Multiuser Actions.

lriuser actions (pleass read che Bevox Molviuser manoal for more information)

? = #Idenctifier, SAlias

or BMagic

Humeric valus or scring

See below
[ Opticmal parameter
:* - Oaer defined accion

Trocm/ TUIeE m=mmm——————
l

|
|
I
|
|
l
I
|
l
=

Trocm/ Tuser/ ?SOUrce =4=
-
-
.
-

FEAMSr =emssscsssss————

B T R —
1plus/minus
IAULED =————

icoaxial
toprical

> source-service (HS00)
1ooaxial
roptical
ITUner
:bluetooth
analog
analog
arg

Textprotokoll und API

e ——

SUASE ———————3—
-
=
4=
-

ISCEEAM =======
tplaYy —=——==——==—
IPANSE ———————
:nexc/previoos

tAYSLEm ———————

I STEeAm ==
iplay —--———————
rnext/previons

Erigger ————+—
-

Y e ———
-
=

T e m————
=
=

Y [ ——

timin. .max
:@81..9
:@1..9

:plus/mimas/ stop

:plas/mings

taglect =m==—=-
IERfAY ========
IEEVELE —- -—
IOLL mmmm——
H-

ivolume ——————
:balance -
DASE =====——
iereble --———
IHOLE mm———

iAElEcE ===

i=»service
i [Bcrack)]
ronfoff/ toggle

H- 44

:?favorite/ fuser/Tacurce
t7user Froom

t [Fuser,/Yaource]
:[fuser/Tsouzce]

t—->pPATAMATAT 0..40
r=rparameter -10..10
i=>paramecer =12..12
t-»paramecer -12..12
ronfoff/toggle

t¥favorice/?acurce
rraserS Froom
:[?scurce]
:[?mcurce]
tplus/minus

=>[@favorite-index]
i—»[@favorice—index)/[@playlisc_index]

ron/offfroggle
Ipaleg ==—m———

: [run)
tbreak
tatep:@l. .16

: [zun]
tbreak
tacepifl. .16

: [run]
tbreak
atep:@l. .16
tonfoff
1

:@seconds

Version 3.0_m2
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4.2 Gerate Liste

[1] — Erstellt eine Liste aller Gerate im System

ip address version
#0COEE403AE]13AD STUDIOMASTER

#0COEE408ASDTAD STUDIOMASTER

#000224DD062TED . . . V400

#0COEE408C0AZ40 M30-AMP

#0COEE408C0S9860 M30-AMP

4.3 Service Liste

[2] — Erstellt eine Liste aller verfiigbaren Services und deren ldentifier, Alias und Name

#DCOEE403AE13A0
#RCOEE403AE1320
#5COEE403AE13A0
#5CO0EE403AE13A1
#YCOEE403AE13A1
#5COEE403AE13A2
#YCOEE403AE13a2
#0UCOEE403AE13A1
$#UCOEE403AE]13A2
#XCOEE403AE1320
#XCOEE403AE13A1
#PCOEE403AE13A0
#PCOEE403AE13A1
#PCOEE403AE1382
#PCOEE403AE13A3
#PCOEE403AE]1 324
#PCOEE403AE13AS
$#PCOEE403AE1326
#PCOEE403AE13A7
#TCOEE403AE1320
#5CO0EE403AE13AF
#DCOEE408ASDTAD
#RCOEE408A5D7A0
#5COEE408A5D7A0
#XCOEE408A5D7A0D
#XCOEE408A5D7TAL
#PCOEE408ASD7AD
#PCOEE408ASD7AL
#PCOEE408ASDTAZ
#PCOEE408ASDTAS
#PCOEE408A5SDTAY
#PCOEE408ASDTAS
#PCOEE408ASDTAG
#PCOEE408ASD7AT
#ZCOEE408A5D7AD
#TCOEE408A5SD7AD
#5COEE408ASDTAF

Textprotokoll und API

SDCOEE403AE13A0
S5r.az

3.8z
$5COEE403AE13A1
SYCOEE403AE13A1
$5COEE403AE13A2
SYCOEE403AE13a2
Su.ussrl
SUCOEE403AE13a2
SXCOEE403AE13A0
SXCOEE403AE13A1
SPCOEE403AE13A0
SPCOEE403AE13A1
SPCOEE403AE13A2
SPCOEE403AE13A3
SPCOEE403AE1324
SPCOEE403AE13AS
SPCOEE403AE1326
SPCOEE403AE13A7
5t.3z
$SCOEE403AE13AF
SDCOEE408ASDTAD
SRCOEE408A5D7A0
$SCOEE408ASD7A0
SXCOEE408ASD7AD
SXCOEE408ASD7TAL
SPCOEE408ASD7AD
SPCOEE408ASD7AL
SPCOEE408ASDTAZ
SPCOEE408ASD7TAS
SPCOEE408ASDTA4
SPCOEE408ASDTAS
SPCOEE408ASDTAG
SPCOEE408ASDTAT
SZCOEE408ASD7AD
STCOEE408ASD7AD
$SCOEE408ASDTAF

STUDIOMASTER
Sitzung
Sitzung
Peter's Musik
Peter's Favoriten
Sarah's Musik
Sarah's Favoriten
Peter

Sarah

Timer

Timer

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Trigger
AirPlay
STUDIOMASTER
Laden M300
Laden M300
Timer

Timer

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Proxy

Zone

Trigger
AirPlay

Version 3.0_m2

.device
. TOOm
.local

. 3ETVEer
.favorite
. SEIVEr
favorite
.user
.user
.timer
.timer
.proxy
.proxy
.proxy
.Proxy
.pProxy
.pProxy
.pProxy
.Proxy
.trigger
.airplay
device
. FOOm
.local
.Timer
.timer
.pProxy
.Proxy
.proxy
.proxy
.proxy
.proxy
.Proxy
.pProxy

. ZOME
.trigger
.airplay
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4.4 Status Meldungen

[8] — Schaltet die Status Meldungen ein
[9] — Schaltet die Status Meldungen aus

8

S$u.sarah:sctatus:name=5arah:source=5YCOEE403AF13AZ:stream—favoritc

info=Meine Favoriten

SSCOEE403AEL13AF:status:name=AirPlay:stream—unknown:info=:cover=httph://192.168.13.178//pictures,/none.png

Su.v400:status :name

est V400:s0urce=5Y00224DD062760:stream—favorite:info=Meine Favoriten

$s.sz:status: nam:-q.ltzu.ng stream—coaxial: J.nfc»—Cc»axJ.al Input: cc»vx:r—hbtp\ //192.168.13.178//coverart/local/local_icon 1.png

$Z00224DD0OE2T6E

UU status:
E408A5DTRAO:
224DD0O62760:

£g7

(A ETECES
Lot

OEE403AE13A1:
UEE4U3SB3840F
OEE408ASDTRAO:
Y0 224DDUE"7€U:

u

=]

&
S
S
$

COEE408CORZ4F:
RCOEE408ASDTAO:

R

OEE408C09860:status:
status:name=M50

rce=$unknown :user=$unknown : power—=off :mute=off:volume=13:stream—unknown: info=
YCOEE403B384D tream—=favorite:info=Meine Favoriten
aden M300:stream—coaxial:info=Coaxial Input:cover=httph://192.168.13.184//coverart/local/local icon 1l.png
est V400's Musik:streamunknown:info=:cover=http\://192.165.13.149//pictures/none.png

J0EE408C0R240: sTatus name=M30 Testrack:stream=analog:info=Analog Inout:cover=hrtp\:/ /192 168 13 J181//coverart/local/analod in. ong

eter's Musik:stream—airable.radios:info=Radio S5wiss Pop:cover=http\://static.airable.io/29/07/458975.png
ame=A1rFlay: streamrunknown: Inro=:Cover=nttphy:f /184 1ed. 13. 3%/ /plictures,/ none . png
one : source=5unknown : user=5unknown : powe Ef imute=off:volume=13:stream—unknown:info=
est V400's Favoriten:source=5unknown:stream=favorite
rce=5$YCOEE403AE13A] ruser=5u.peter : power=on:mute=off:volume=5:stream—airable.radios:info=Radio Swiss Pop
Alrrlay Slrcam UNKNoOWn: INnIo— iCOVer-OLLpy I/ /192,100 .13, 004/ / pLlCLUrCsS/ none .. png
Biro Christian:source=$unknown:user=$unknown:power=off:mute=off:volume=13:stream—unknown:info=
tream—coaxial:info=Coaxial Input:cover=httph\:f/192.168.13.139//coverart/local/local icon 1.png
ame=hirPlay:streanunknown: info=:cover=httph://152.168.13.181//pictures,/none.png
ame=Laden M300:source=5YCOEE403AE13A1 :user=5u.peter :power=on:muce=off:volume=10:stream—airable.radios:info=Radio Swiss|

:status :name=M500's Musik:stream=unknown:info=:cover=httpi://192.168.13.139//pictures/none.png

1statu:

eter's Favoriten:source=55C0EE403AF13A]:stream—airable.radios

:status: iiro Christian:stream=analc g 1nfc>—1-'ma].c»g Input:cover=httph://192.168.13.11%//coverart/local/analog in.png

tstatu
istatus:

=http /192.168.13.178//pictures/none.png
c-urcc—-.«unk:nc-vm szr:am—favc;x.lt:

4.4.1 Quellenstatus (Source)

Beispiel:

- status
- name

- stream

- info
- URL

SSCOEE403AE13A1:status:name=Peter's Musik:stream=airable.radios:info=Radio Swiss Pop:cover= http\:

//static.airable.io/29/07/458975.png

Aliasname

Quellenname

Info zu Favoriten Quelle oder lokalem Input
Klartextname als Short Info

URL des Covers

4.4.2 Raumstatus (Room)

Beispiel:

- status
- name

- source

- user

- power

- mute

- volume
- stream

- info

Textprotokoll und API

Sr.m500:status:name=M500:source=SYCOEE403AE13A1:user=$u.peter:power=on:mute=off:volume=5
:stream=airable.radios:info=Radio Swiss Pop

Aliasname

Raumname

Favoriten oder Source Service
angemeldeter Benutzer

=on / off

= on/ off

0 - 40 Lautstarkeeinheiten

Info zu Favoriten Quelle oder lokalem Input
Klartextname als Short Info

Version 3.0_m2 14
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4.4.3 Benutzerstatus

Beispiel: Su.peter:status:name=Peter:source=SYCOEE403AE13A1:stream= airable.radios:info=Radio Swiss Pop
- status -> Aliasname
- name -> Benutzername
- source -> Favoriten oder Source Service
- stream -> Info zu Favoriten Quelle oder lokalem Input
- info -> Klartextname als Short Info

4.5 User Favoriten Liste, Inhalt Abfragen

Mochte man Benutzer spezifische Informationen lber die User Favoriten Liste (inkl. Ordner), kann dies ebenfalls Gber den
Action Server abgefragt werden. Dazu ruft man den gewiinschten User Favoriten Service Identifier des Benutzers auf und er-
ganzt ihn mit :menu:list

[#Y-ID:menu:list] — listet die Informationen der User Favoriten Liste auf

YCOEE4(03AF] 382 -

(COEE403AF1322:
SYCOEE403AE13A2: 7O $1i H rtype=Interncet:name=BBC Radio l:covers-http\://static.airable.io/l11/37/265191l.png
SYCOEE403AE13A2 :favorite:list:index=2:type=Internet-container :name=5tudiomaster:cover=httph://resources.tidal.com/imag]
es/e8f241b2/f038/4046/8£30,/4909bddE3 8/160x160. pg
SYCOEE403AF13A2:favorite:list:index=3:type=Folder :name=Radio

{COEE403AFE1322: favorite:folder-list:count=2

{COEE403AE13A2: folder:list:index=1:type=Internet :name=Radio 1:cover=http\://static.airable.io/27/16/676505.png

SYCOEE403AE13A2:folder:list:index=2:type=Internet:name=BBC Radio 1:cover=http\://static.airable.io/11/37/265191.png

4.5.1 Anzahl der User Favoriten

- count=3 -> 3 User Favoriten Eintrage

4.5.2 User Favorit Typ 1: Einzelne Quelle

:index=1:type=Internet:name=BBC Radio 1:cover:http

- index=1 -> Position, an welcher Stelle steht dieser Eintrag in der User Favoriten Liste: 1.Pos.
- type=internet -> User Favoriten Typ: einzelne Internet Quelle vom Multiuser Server

- name=BBC -> Name des User Favoriten

- cover=http -> URL zum Icon

4.5.3 User Favorit Typ 2: Container

:index=2:type=Internet:name=BBC Radio 1:cover:http

- index=2 -> Position, an welcher Stelle steht dieser Eintrag in der User Favoritenliste: 2.Pos.
- type=internet-container ->User Favoriten Typ: Internet Container da TIDAL Playlist mit Inhalt

- name=Studiomaster ->Name des User Favoriten

- cover=http -> URL zum Icon

Textprotokoll und API Version 3.0_m2 15
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4.5.4 User Favorit Typ 3: Ordner

:index=3:type=Folder:name=Radio
:folder-list:count=2
:folder:list:index=1:type=Internet:name=Radio 1:cover:http

- index=3 -> Position, an welcher Stelle steht dieser Eintrag in der User Favoriten Liste: 3.Pos.
- type=Folder -> User Favoriten Typ: Ordner (Folder) mit Inhalt

- name=Radio -> Name des User Favoriten Ordner

- folder-list:count:2 -> Ordner mit Inhalt: zwei Eintrage im Ordner

- folder:list:index=1:type... -> Detailierte Angaben zu den jeweiligen Quellen im Ordner

Textprotokoll und API Version 3.0_m2 16
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